 Technisch Ontwerp Muizeval

Opdracht:  ontwerp een auto die  (in meters) zover mogelijk  voortgedreven wordt door de energie die vrijkomt bij het openklappen van de muizeval; oftewel, ontwerp een auto die een zo groot mogelijke afstand aflegt puur op de energie van de muizeval.

Randvoorwaarden:

1. beweging zoveel mogelijk in een rechte lijn over de grond
2. aantal wielen zelf te kiezen

3. de muizeval moet deel uit maken van het bewegend voorwerp

4. er mag niets veranderd worden aan de muizeval; deze moet in zijn geheel terug te vinden zijn in het bewegend voorwerp; je moet de muizeval natuurlijk wel verbinden met de rest van het ontwerp; er mag geen elastiek gebruikt worden.
5. de toetsing zal, afhankelijk van het aantal af te leggen meters, geschieden in de gang voor lokaal B206 of in de gymzaal. 

6. de snelheid is niet van belang

7. voortgangscontrole eens in de twee weken bij Diepstra, Palsma en Brouwer. Hou je ontwerp geheim!

Normering:

het ontwerpproces.

prestaties van je ontwerp: hoeveel meters legt je auto af?

het (korte) verslag

jouw analyse van de winnaar: leg in natuurkundige termen uit waarom het ontwerp van de winnaar het beste ontwerp was.


      Samenvatting van theorie Technisch Ontwerpen (de Technisch Ontwerp Cyclus)
Veel plezier met deze opdracht.

